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. Introduction

Quelques exemples de marqueurs pour la réalité augmentée

(a) AR Tag [1] (b) Rune Tag [2] (c) C2Tag [3]

Obijectif des marqueurs

e étre détecté de fagcon robuste
e permettre le calcul de la pose
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Marqueur proposé comme base pour la RA : le Bleam

\,/

FIGURE — Le Bleam, étudié par I'équipe avec une mire pour évaluer la précision[4]
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Description générale du stage

Objectifs envisageables pour le stage

e Développer des solutions pour le calcul de pose du marqueur

Etudier 'identification du marqueur

Implémenter et/ou intégrer les outils de vision

Implémenter le rendu avec OpenGL, Unity 3D ou autre
e Créer une application Android utilisant le marqueur
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